Apresentacao



Design e cultura material: um olhar sobre os objetos do cotidiano

Os artefatos fazem parte do cotidiano do ser humano, independen-
temente do tempo histérico, do local e do contexto nos quais foram
produzidos. Nesse sentido, as convivéncias habitam e permeiam os
artefatos, revelando muito sobre aqueles que deles fazem uso. Sabemos,
também, que a produgdo das coisas que nos rodeiam conta com a contri-
buicdo do design, provocando discussdes as mais diversas possiveis.
O propésito deste livro, que é uma coletanea, é abrir espaco para esse
debate a partir das reflexGes propostas pelo corpo docente e discente
do Programa de P6s-Graduagao em Design da Universidade do Estado
de Minas Gerais (PPGD/UEMG).

O PPGD é composto por vérias disciplinas ligadas a teoria e a prética do
design. Estas enfatizam a relagdo entre o desenvolvimento de projetos
e produtos e as interfaces dos materiais, da ergonomia e da evolugao
tecnolégica, contemplando, ainda, as relagdes culturais que sdo por
ele influenciadas e estabelecidas, quando percebido como elemento
de promocado e transformacdo social. Entre elas esta a disciplina
“Topicos especiais - Design e Cultura Material”, cujo objetivo é propi-
ciar a compreensao da atividade projetual do design a partir de uma
perspectiva histérica e antropoldgica, estimulando uma reflexdo critica
sobre a participacdo do designer na producdo e na dindmica da cultura
na sociedade contemporéanea. A disciplina ainda tem como objetivo
desenvolver a capacidade de reconhecer e integrar conhecimentos sobre
cultura material a partir de um artefato.

Entendemos o profissional do design como agente importante para
a consolidagdo dos processos identitarios na contemporaneidade.
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Portanto, a compreensado de que o design é transdisciplinar e precisa aliar
diversas dreas do conhecimento a fim de dar conta das transformacdes
socioculturais € um dos motivos que consolidam este livro.

O trabalho cotidiano realizado na docéncia exige a pesquisa constante, a
sintonia com as novas abordagens em relagdo a produgdo, ao consumo da
cultura material na contemporaneidade e suas relagdes com a identidade
eadiversidade cultural. Este livro, cuja principal proposta é dar vazao as
reflexdes feitas pelo corpo discente sobre as interfaces de uma cultura
material alinhada com a pds-modernidade, visa discutir a participagdo
do design na produgdo da cultura material no contexto brasileiro, desta-
cando o emprego de materiais, técnicas e linguagens. Ao mesmo tempo,
revela-se como um canal para comunicacdo e publicacdo de pesquisas e
reflexdes geradas nesta vida cotidiana, além de ser uma forma pertinente
para promover o debate, a democratizac¢do e a divulgacdo do pensamento
critico do corpo discente da instituicao.

Os capitulos que integram o livro refletem o resultado das discussdes e
atividades desenvolvidas no transcorrer da oferta da disciplina e apre-
sentam temas diferentes sobre as questoes que envolvem o debate em
torno da cultura material, do design e suas conexdes. Aqui, os capitulos
sdo divididos em duas partes, estando na primeira os textos sobre os
artefatos e na segunda alguns conceitos de cultura material.

O capitulo 1, intitulado “Artefatos do cotidiano: design e histéria dos
absorventes femininos”, é assinado pelas pesquisadoras Isabella Pontello
Bahia e Juliana Porfirio, que analisam a trajetdria do absorvente feminino,
desde a sua origem até a atualidade, transitando entre a transforma-
¢do técnica do absorvente e o universo feminino - e como os efeitos
desse produto no dia a dia proporcionam mais conforto e liberdade para
as mulheres.

E é também a partir de uma ideia de liberdade e de um conceito de vida
boa que o capitulo 2, “Bicicleta: arquétipo da cultura material e vida boa”,
de autoria de Giordana dos Anjos, propGe-se a nos apresentar um estudo
sobre a bicicleta, na condi¢do de um veiculo de passagem no tempo, refle-
tindo sobre a relagdo do design com a cultura material e com a vida boa.
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Contudo, se podemos debater acerca da manutencao dos valores tradi-
cionais e culturais através da cultura material, o capitulo 3, intitulado “A
evolucdo dos jogos digitais na cultura material”, assinado pelo investiga-
dor Paulo Pinheiro Cruz, discute sobre evolugdes tecnoldgicas dos games
e suas transformacgdes dentro da cultura global. Sob sua perspectiva, os
jogos acompanham as transformag¢des da humanidade na histéria. E,
embora relacionados diretamente com brinquedos para criangas, hoje
constituem uma inddstria que arrecada bilhdes de délares, revelando-se,
nesse sentido, como uma fonte importante de estudos para compreender
a sociedade e os processos de design existentes nela.

Arespeito do tecido social, o capitulo 4, “A maquina de costura enquanto
artefato de trabalho no universo feminino”, escrito pelo trio de investi-
gadoras Claudia Alice de Ligdrio, Rosane Dias Rayes e Sabrina Thainara
de Moura Coelho, apresenta um excelente debate sobre esse artefato
que, tendo surgido no século xVill, transformou a forma de produgdo das
roupas e objetos, as relagdes trabalhistas e os papéis sociais, especial-
mente os desempenhados pelas mulheres. Assim, a partir da abordagem
da cultura material, é possivel identificar essas transformacdes, uma
vez que sao observados os contextos social, econémico e cultural de
sua criagdo e uso. As autoras destacam o momento em que a maquina
de costura sai do ambiente industrial, comeca a ser usada nos lares e se
torna uma fonte ou um meio de complementacdo da renda familiar, sendo
um dos artefatos que modificaram a relacdo da mulher com o trabalho.

Seguindo essa ideia de que os artefatos, cada um deles a seu modo,
alteram e influenciam a vida das pessoas, o capitulo 5, intitulado
“Smartphones: o uso da tecnologia mével digital na vida cotidiana sob
a perspectiva da cultura material” e assinado pelas pesquisadoras Karine
Drumond e Paloma Diniz, apresenta uma analise do artefato smartphone
sob a perspectiva da cultura material. As autoras tomam como ponto
de partida uma breve apresentacgdo da histéria das telecomunicac¢des
para, posteriormente, abordarem o desenvolvimentos das tecnologias
méveis de comunicagdo. A partir dos conceitos da cultura material, sdo
apresentadas as diversas func¢des do aparelho, destacando, de modo
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particular, as fungdes simbdlicas e as fung¢des de uso que j4 se cristali-
zaram em nosso dia a dia de forma quase natural.

O capitulo 6, “As algemas e o poder simbdlico: a simbologia do artefato e
sua utilizagdo como instrumento de dominagao”, assinado por Barbara
Falqueto de Lima e Leonardo Fernandes Lott Soares, tem como foco um
artefato que, sob a ética dos autores, se tornou um simbolo de poder e
de imposicdo ideoldgica em nosso contexto social.

Se pensamos a relagdo entre histéria, design e cultura material a partir
de artefatos como absorventes femininos, bicicletas, jogos, algemas
etc., o capitulo 7, “Inventando histéria: farsa, design e cultura material”,
de autoria do pesquisador Daniel Maciel Costa da Silva, examina essa
relagdo com base no artefato escultérico criado pelo artista Joe Reginella.
A partir de uma narrativa ficcional criada pelo artista, foi produzida uma
escultura em bronze que emula caracteristicas de monumentos histéricos
tradicionais. Ela foi posicionada em local de grande circulagdo turistica
na cidade de Nova lorque, causando reagdes de surpresa e admiracao
nos individuos impactados pela acdo. E é a partir do debate acerca do
ludico, da brincadeira, da farsa e da mentira bem contada que se analisa
um lugar possivel dos artefatos na tessitura social.

O capitulo 8, assinado por Daniel de Souza Garamano e Thais Falabella
Ricaldoni, é intitulado “Solugdes sistémicas para problemas sistémicos:
o design sistémico e o sistema capitalista de consumo”. Nele, os auto-
res apresentam um debate teérico sobre o atual sistema produtivo e a
sociedade de consumo bem como seus efeitos sobre o planeta. Para
isso, sdo problematizadas as relagdes dos individuos inseridos em uma
dindmica complexa e ndo sustentdvel de aquisicdo e descarte de objetos
e a constante criagdo de desejos de consumo. Nessa vertente, vislumbram
como o design pode atuar mediando as reais necessidades dos individuos
em contraponto a producdo industrial classica, cada vez mais efémera e
devastadora de recursos naturais. Trata-se, portanto, de uma discussao
importante e necessdria sobre o lugar dos artefatos e da sua relagao
com o design em um mundo cada vez mais povoado de coisas e objetos.
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Finalmente, o capitulo 9, “Etnodesign: resgate e valorizagdo da cultura
material dos povos indigenas”, tem como autora Paula Cristina Pereira
Silva e se propde a trazer para o debate um tema sensivel: as questdes
indigenas no contexto do design brasileiro. A pesquisadora afirma
que, durante muito tempo, as etnias indigenas e suas produ¢des mate-
riais foram relegadas a margem da histéria social e cultural do Brasil.
E, contrariando as previsdes apocalipticas, os povos indigenas se recu-
saram a desaparecer ou a se tornar “brancos”, resistindo e insistindo na
luta pelo reconhecimento cultural das suas identidades na sociedade
brasileira. Nesse sentido, o etnodesign é destacado como uma ferra-
menta de pesquisa capaz de contribuir com o resgate e a valorizagdo da
cultura material desses povos.

E é assim que se estrutura o livro. Estamos conscientes de que a cada dia
os artefatos que produzimos atingem funcdes que perpassam aspectos
funcionais, simbélicos e emocionais. Assim, o papel do design é relevante
na construcdo dessas esferas. Portanto, refletir sobre essas conexdes e
seus desdobramentos é um dever e, a0 mesmo tempo, um prazer.

Adriana Nely Dornas Moura
Luiz Henrique Ozanan

Marcelina das Gragas de Almeida
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